DCC SC Stufe 0 Generator
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Dungeon Crawl Classics Stufe 0 Charaktergenerator von Michael Jaegers (Jaegers.Net) Version 20191230 08.03.2023 17:16:58
Name Gesinnung Beruf Stufe Name Gesinnung Beruf Stufe
Tor neutral Narr 0 Gug rechtschaffend Bauer (Reis) 0
STarke 9 0 |Reflexe -1 TP 1 EP 0 STarke 9 0 | Reflexe 1 TP 4 EP 0
GEschickiichkeit 8 -1 | Zahigkeit 0 max. TP 1 Kampffertigkeiten GEschickiichkeit 15 1 | Zanigkeit 0 max. TP 4 Kampffertigkeiten
AUsdauer 9 0 |Witensstirke 0 RK 9 (10) |Wurfpfeil INI W20-1 1W4 AUsdauer 10 0 |Wilensstarke 0 RK 11 (10) |Mistgabel (wie Speer) 1W8
PEwncisr 11 0 |Geburtszeichen PErsiicni 9 0 |Geburtszeichen INFW20+1
INtetigenz 9 0 Siebter Sohn INteigenz 18 3 Listigkeit des Fuchses
GLick 10 0 GLick 10 0
gelernte Zauber Schicksalswurf Ausriistung gelemte Zauber Schicksalswurf Ausriistung

max. Zaubergrad

beherrscht Gemeinsprache,
Bewegungsweite 9 m

Zauberwurfe mit Glicksmodifikator

Seidenkleidung und Stange, 3
m (wie Stangenwaffe, INI
W16-1, 1W10), 24 KM

max. Zaubergrad

beherrscht Gemeinsprache
und 3 weitere Sprachen,
Bewegungsweite 9 m

Fallen entdecken/entscharfen mit

Glucksmodifikator

Henne und Ration (1 Tag), 38
KM

Name Gesinnung Beruf Stufe Name Gesinnung Beruf Stufe
Llambichus chaotisch Zwergischer Apotheker 0 Haade chaotisch Juwelier 0
STarke 7 -1 |Refiexe -1 TP 2 EP 0 STérke 31 -3 [Refexe 0 TP 2 EP 0
GE schickiichkeit 8 -1 | Zahigkeit -1 max. TP 2 Kampffertigkeiten GEschickiichkeit 9 0 Zshigkeit 1 max. TP 2 Kampffertigkeiten

AUsdaver 6 -1 |Wikensstarke 2 RK 9 (10) |Schlagstock (wie Stab) 1W4 AUsdaver 15 1 |Wilensstarke 0 RK 10 (10) [Dolch INI W20 1wW4/
PEsmonet 17 2 |Geburtszeichen INFW20-1 PEsmowet 10 0 |Geburtszeichen i
INteliigenz 1 0 |Von Wdlfen aufgezogen INteligenz 13 1 Verzaubertes Heim

GLiick 1 0 GLick 6 -1

gelermte Zauber Schicksalswurf Ausriistung gelemte Zauber Schicksalswurf Ausriistung

max. Zaubergrad

beherrscht Zwergisch und
Gemeinsprache,
Bewegungsweite 6 m

unbewaffnete Angriffswiirfe mit

Glicksmodifikator

Stahlphiole und Sack, klein,
25 KM

max. Zaubergrad

beherrscht Gemeinsprache,
Bewegungsweite 9 m

Ristungsklasse mit Gliicksmodifikator

Edelstein, 20 GM wert und
Truhe, leer, 31 KM

Dungeon Crawl Classics ist ein Pen&Paper Rollenspiel von Joseph Goodman, Goodman Games und erscheint auf Deutsch im System Matters Verlag.

goodman-games.com

system-matters.de

jaegers.net



https://www.google.com/url?q=http://goodman-games.com&sa=D&source=editors&ust=1678295818253783&usg=AOvVaw2s_HQ59dppKrV1np4Ht2id
https://www.google.com/url?q=http://system-matters.de&sa=D&source=editors&ust=1678295818254013&usg=AOvVaw265gemOkObE1XmnsFNeF7O
https://www.google.com/url?q=http://jaegers.net&sa=D&source=editors&ust=1678295818254155&usg=AOvVaw26g-tOD_9hhgvSN3d1yosQ

